
Preamcast 


tkilercl d'avoli achste Confidential Mission. Cs logiciel a dtd con^u pout une utilisation 
exclusive sur lo console Dieamcast. Lisez ottentivement ce manuel d'lnslnjctlons avant 
de commencer d jouer. 
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Confidentiai Mission prend en charge I'uNllsatton de Visual Memory 
ou (VM) (carles m4moire) vendus sdpatdmenl. Trois blocs soni 
necessoires pour sauvegardet les fichiers de |eu. 

Lotsque vous jouez pour la premidte lols, un fichier de jeu est cr44, Celui-ci sera 
sauvagatde automatiquemerrt dds que : 

*vous termlnez le param^trage des OPTIONS. 

• lo partle est tlnle. 


•veils termlnez le mode AGENT ACADEMY. 

N'^elgnez jamais la console Dreamcast, ne retirez pas de corte mimoire el ne 
deconneclez pos lo manette loiaque'vous charges ou souvegardez des donndes. 





I PROLOGUE 


I Nous sommes a la fin du 20eme slecle. 

I La guerre froide est bel et bien terminee. 

I Pourtant, certains ont encore l ambltion 

I de domlner te monde en imposant un 
pouvoir autocratique. La CMP 
(Confidentlol Mission Force) est une force 
secrete mise en place pour meftre fin au 
terrorlsme et aux conflits entre les nations 
et pour faire regner i'ordre et la paix 
dans ie monde. 


Irreprochable, 

. missions avec classs. 
immlneni, 11 salt laire 


preuve d'humouret de re; 






PHOLOGVE I 


est entre dans une nouveile 
crise. Lin groupe de terroristes 
sntrdle du satellite esplon de 
n mondiale et fomente une 
conspiration. La CMF a choisi 
neilleurs agents pour ddjouer 
Pour eux, il s'agira de ia 
ironde mission confidentielle 
siecle... 







I COl^MANDES DE BASE 


COMMANDES DE BASE I 


nlidential Mission se ioue 6 

I commando A (un seui joueui) 
ntenmolns souvogarder ou ch 


)u deux joueuis. Connedez la ou les manette(s) au pod de 
]ux pods de commandos A et B (doux joueurs). Vous pouvez 
er des donndos de jeu depuis les pods de commande C i 



A Pour idinllialisei lo console 


Remarque : toules les commandes cPprAsentes sont les commandes par ddfaul. Pour 
personnaliser la configuration des boutons de la manette Dreamcost el de I'Arcade Stick, 
sAiecNonnez CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA MANEHE) dans I'ecron dOPTiONS (p.60). 

|:WliH!lxl 

1 



r /‘Tl 
1 1 



rCTffsHIcI 

rCTHCTSI 


l' V 'J 


JOYSTICK 

^V-lSElECniONNER UN OUET. 
MODIFIER UN PARAMETRE. 

DEPLACER LE VISEUR. 

BOUTON START 

ENTER 

PAUSE 

(OUVRIR LE MENU PAUSE.) 

BOUTON & 

ENTER 

TIRER 

BOUTON @ 

CANCEL 

RECHAROER/PASSERLACINEMATiaUE. 

BOUTON • 

NON UTILISE 

ACCELERER LAVISEE. 

BOUTON O 

NON UTILISE 

NON UTILISE 

BOUTON O 

NON UTILISE 

NON UTILISE 

BOUTON e 

NON UTILISE 

CENTRER LE VISEUR. 









COMMANDES DE BASE 


AJU5TER lES TIRS 


s I'Mian d'OPTIONS 



ChaQue ptslolef dott #lre olustd sepai^ment. Sdlectlonnez AJUSTER LES TIRS d 1'alds di 
pl$tolat que vous ollet leglei at appuyez sur la gdchette ou sur le bouTon Start. 

* E$soyez ds vissr el de tlrer blen en face de volte dcfon de television (pas trap loin). 


IS perdrez en precision. 









COMMANDES DE BASE 


Icoi^ 


DEMARRAGE 


I 


lole Or«amcost allumde, 1‘teran de sdtectton des cartel m4molie apporail. 
carte memoirs a uHlIser de tapon d crser un Achler de sauvegards. Dds lots, 

■ ■' ‘ Jamals 


IG coTuole Dreamcdst, ns rellrez pas de 
eouts de portte. 


« mdmoire et ne ddconneclez pc 


Dans I'ecron litre, oppuyez sur le bouton Start pour attlchsr Is Menu 
principal. Sdlecllonnez un mode de jeu d I'aide de la ctoix 
multldiiecrtlonnelle ou du stick anologlque et validez 6 I'aide du 
bouton O. 



A\OTHER WORLD 

Simllaire ou mode MISSION, sauf que 
les sch4mos enrsemis sont differents. 

Ne peui etre sdleetlonne des le d4but. 


AGEfiiT ACADEMY 0».S7> 
Ulilisez ce mode pour affiner votre 
technique de tir. 

Uniquement pour un seui joueur. 


MISSION SELECT (p.6i) 

Vous permet de sslecllonner le Stage 
(Niveau) auquel vous voulez jouei, 

Ne peut etre s4lectioiin4 dds le debut. 


PARTNER fpst) 

Ce mode vous peimet d'svaluer le degr4 
de coopdratlon avec voire co4quiplei. 
Uniquement pour deux Joueurs. 


DISPLAY OFF <p.6I) 

Les consells et les objectlls ne sont pas 
ofllch^s. 

Ne peut dtre sdleetionne des le d4but, 


TOP AGENTS (p-bi) 

Donne acxds aux classements de 
chaque mode. 


OPTIONS (P S9) 

Permet dojuster les paramdtres, le systdme 
de vls4e du pistolet et la position 
d'africhage. 

CMF HEADQUARTERS (p-62) 
Permet de se connecter ou site Internet 
de Confidential Mission. 


J 




AFFICHAGE DV JEV 



OSCORE 

Alfiche le nombre total de points 
remportes Jusqu'cr ptesonl. 
ec/BLE 

Au til do lo portle, la couleur do la clble 
passe du bleu au vert, au joune et au 
rouge. Lorsque les deux segments de la 
clble se cioisent, I'enneml ottaque et 
vous intllge des degdis. 

PRELOAD (RECHARGER) 

S'affiche lorsque vous dies 6 court de 
munitions. 

OVTSEl/B 

Aftiche votre point de vIsm. 
eCHARGEVR 

Aftiche le nombre de belles restont. 
@LETTRESC/M/F 


Affiche le nombre de badges C/M/F dont 
vous dlspo$e2. Four en savoir plus a ce 
sujet, reportez-vous 6 la page 55. 

QPOINTSDEVtE 
Affiche le nombre de points de vie 
restont. Vous perdez un point a chaque 
lois qu'un ennemi vous touche ou que 
vous tuez un civil par Occident. Pour en 
gogner, vous devez tecup^rei des objets 
sp^ciaux. Vous pouvez disposer de 8 
points de vie ou moximum. 

©CREDITS 

Affiche le nombre de ciMIts qu'll vous 
reste. Lorsque vous perdez tous vos points 
de vie, ce nombre dimlnue d une unite. 
Lorsque vous perdez tous vos credits, la 
portle est finie. 


. le chorgeur et les points de vie du joueur 1 sent affichds a gauche de I'ecran ; 
les donndes du joueur 2, d drolte. Le nombre de credits apparoil d gauche pour les deux 
joueurs. 

Si vous avez du mat d voir les bords de I'ecran, ajustez I'aftlchage d Talde de to fonction 
SCREEN SETTING (RE6UR LECRAN) dans le menu d'OPTIONS <p.60). 


AFFICHAGE DE JEV 



Appuyez sur le bouton Start pour faire apparoltre le m — 
Pause en cours de partie. Servez-vous des boutons ## pour | 
folie une selection et vaildez^o d falde du bouton O. 

PLAY Continuer la partie. 

RETRY Recommencerlo partie depuis le 

SELECT Revenir d i'dcron Tralnlng/Stage Select 

(Selection de I'Entroinement el du Niveau) 
(disponible uniquemeni pout les modes 
AGENT ACADEMY el MISSION SELECT). 

RESET Revenir au Menu principal. 


I 


JV/SS/OJV 


L'equivolent d'uns version Arcade. 

Enquetant sur la mystdrieuse organisolion qui a pdt le contrdle du sotellife esplon, 
Howard et Jeon font lace d una cortsplrotlon quI menace la poix dans le monde. Pour 
terminer un Niveau, vous devez vaincre le boss corresponddnt. IJ exisle trois niveaux en 


tout. 


COMMENT JOUER 

Une cible oppdrait sur les ennemis normdux 
{6 i'excepHon des ennemis armds de 
grenades, d'un lonce^lsslles ou dun 
couteau). Lorsque la cible devleni rouge, 
vous peidez une vie. 


Vous perdez une vte si vous n'orrStez pas 
une grenode ou un missile avant qu'elle 
II ne vous otteigne. 


Vous peidez dgalemeni une vie si vous 
n'aboltez pas un ennemi armd d'un 
couteau avant qu'il ne vous ddcoupe er 
morceaux. 


Entln, vous perdez une vie si vous tliez 
dccldentellement sur un civil. SO 000 points 
seront dddutts de votre score total. 





MISSION I 


INTRtGVE PERSONNALISEE I 

Lois des operations specloles, 6 choque fols que vous rdussissez une mission, des points I 
de bonus vous sont oltribuds et vous dtes orlente sur une Intrigue plus favorable d vos I 
Intdidts. En revanche, si vous dchouez, lo slluotlon qui en rdsulteio sera d'autant plus I 
difficile (ottoques plus violentes de la part des ennemis, par exemple). I 






I TERMWER LE SIVEAU 

Pout terminer un niveau, vous devez volncre ie bos$ de ce niveau. Vous vertez olois 
appararlre i'4cran UiSSiON COMPLETE (MiSSION ACCOMPLiE). 



normal hits . Nombre de lirs normoux r^ussis. 
special hits . Somme des tiis combines et des lirs d 
Justice. 

combo Nombre de tirs combines exdcutds. 

justice Nombre de tirs de Justice exdcutds. 

accuracy .... Prteision de lir (en %). 
total Score tolai actuel. 


CO^^^^VE/GAME OVER (CONTMCER/FM) 
Lotsque vous perdez toutes vos vies, i'Acian Continue 
(Continuer) apporait. Appuyez sur ie bouton Start avant i( 
du ddcompte pour continuer ia portie. Si vous perdez tous 
points de vie et que vous n'ovez plus de credits, la portie ' 
termlne. 





OBJETS 

Vous pouvez lecupdrer les objets appataissant d I'ectan en tiiant dessus. Les effets de 
ces objets sont divers at vail4s : puissance de leu accrue, points de vie supplementaires, 
hausse du score. 


Gilet pare-ballea 

Neutralise une ottoque ennemie, puls 
dlsparart. Rapporte 3 000 points. 


Rapporte 3 000 points. Lorsque vous 
rdcupdrez un attach4-case, 3 disques 
magndtiques apparaissent. 




Badges C/»/F 

Lorsque vous rdcuperez ces 3 leltres (une 
de chaque), un point de vie 
suppidmentaire vous est atlrlbuA el vous 
remportez 3 000 points. 


Fusil d'asaaut 

Ce fusil tire contlnuellement das balles 
aussi longtemps que vous appuyez sur 
la gdchette. II conllent dS balles. 
Lorsque vous les avez toutes utlllsdes, Ie 
fusil redevlent un pislolet normol. 
Rapporte 3 000 points. 


Lorsque vous recuperez une grenade, 
elle explose. occoslonnont des ddgots 
importants. Rapporte 3 000 points. 


Disque mognetique 
Appatall lotsque vous I 
attache-case. Cheque disque rapporte 


porte 5 
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MISSION 

INTRODUCTION AUX DIFFERENTS NIVEAUX 


AGENT ACADEMY 




ECRAN DE SELECTION 

Sdlectlonnez le type d'enliainement 6 1'alde des boulons puls 
le niveau d I'alde des boulons *«. (Au ddbul, vous ne pouvez 
S^lectlonner que le TRAINING LEVEL 1 (ENTRAINEMENT DE NIVEAU 1)). 
Appuyez sui le boiiton & ou sur le bouton Start pour posset 6 
r^ron d'expllcatlon. Appuyez sur la bouton O pour revenir au 
Menu principal. 

ECRAN D'EXPLICATION 

Cat 4cran decrit I'entralnement que vous allez sulvre oinsi que le 
nombre de points requis pour le terminer. Appuyez sur le bouton A 
ou sur le bouton Start pout commencer I'enttalnement. 


ECRAN DE RESULTATS 

Aprds I'entrotnement, vous serez Inform^ de votre r4ussite ou de 
votre dctiec. Des commenlaltes vous seront adresses en fonctlon 
du nombre de poirtts tolallsds. Vous serez invitd soil d rdessoyet, 
soil d quitter I'enlroinemenl. Faltes votre sdleciion d I'aide des 
boutons #9 et volldez d lalde du bouton O ou Start. 

RETRY Essoyer d nouveau I'entralnement. 

EXIT Quitter I'entralnement el revenir d I’ecran de sdlectlon. 


CONSEIL 

SI vous ambitlonnez de devenir un agent hors pair, vous devrez sulvre • 
entrainements assidus. SI vos competences sonl manltestes, une nouvelle mission 
pourra vous dtre ottrlbuee. II existe des programmes d'entrainement qdaptes d tous les 
niveaux. Aptds plusleurs missions, II peut dtre bon de revenir s'entroiner afin de porfoire 
ses comp^ences. 




I 


PARTNER 


ECRAN D'ATTRJBUTION 

Dans un premie; temps, vous ollez attribuei !a quantit4 de points 
de vie et de balles. S4lectlonnez I'objst 6 disttibuer d I’olde des 
boutons et modifies la quantity 6 1'aide des boutons 
Vous ne pouvez detinir de quantile nulle. 

Appuyez sur le bouton O ou Start pour commencet la partle. 

Dons ce mode, vous verrez apparoilre des ennemis rouges et bleus. Chaque catdgoNe 
d'ennemis ne peut 4lre battue que par un joueur ddtini (voir tableau ci-dessous). SI vous 
tirez sur un ennemi que vous ne pouvez pas bottre, la cible s'immobllise 
momenfan4ment. Pour progresser, vous devez older voire codquiplei. 






ifimw tuRM ATtAaic. 

IfJOUEURISEVOITINFLIGER 

DESDEGATS. 

LEJ0UEUR2SEV0ITIHFLiGER 

DESDEGATS. 


VAINCU 

VOUS NE POUVEZ PAS INFUGER DE 
DEGATS. LA CISIE SIMNHffilUSE . 

ISBSBHE LMOB ESnORM 
PM IMEBSBaR JWEBBZ 

VOUS NE POUVEZ PAS INFUGER DE 
DEGATS. lA CIBlf S1MM0BILISE . 

VAINCU 


* Une fols que I’enneml a attaque, il peut etre battu par I'un ou rautie ]oueur. 

ECRAN DE RESVLTATS 

Lorsque la partle est termlnde, le degi4 de coopdration entre les 
joueurs apparoit accompagn# de commentoires. 


Lorsque 
joi 


OPTIONS 



Ce menu vous petmet de paroindtrer to monette. d'oluslei la ligne de vls4e du pistolet et de 
r4glei I'affichage. Sdlectlonnez un ob|et a I'alde des boutons ## et moditlez les paramdtres i 
I'Olde des boutons Pour les fonctions CONTROLLER SEHINO (CONFIGURER LA MANEn£>, 

AiUSTER LES IIRS et SCREEN SEHING (REGLER L'ECRAN), appuyez sur le bouton O oi " 
accede; 6 1'dcron coiiespondant. 

GAME DIFFICULTY (DIFFICULTE) 

Permet de sdleotlonner run des cinq niveaux de difficult^ du jeu. 

(very easy (trds rocile)/eosy (taclle)/noimal/hard (dlfflcMe)/very 
hard (tr4s difficile)) 

HIT ZONE (ZONE DE TIR) 

Permet de selectlonner lUrte des cinq tollies de cible. 

(very small (tres petlte)/smail (petite)/normal (normale)/large 
(grande)/very large (tr4s grande)) 

LIFE (POINTS DE VIE) 

Permet de modlller le nombie de points de vie en d4but de partle. 

(de 3 6 8) 

CREDIT(S) 

Permet de modifier le nombre de cr4dits. 

(Peut 4tre s4lectlonn4 6 condition de remplir certains crlt4res.) 

AUDIO 

Petmet de modilier le type de sortie audio. 

(stereo {st4r4o)/monauial (mono)) 

VIBRATION 

Permet d'octiver ou non (on/ oft) le Vibration Pack. 

CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA MANETTE) <p.«0) 

Afllche I'ecran de configuration de Id monette. 

GUN ADJUSTMENT (AJUSTER LES TIRS) (p.47) 

Aftiche i4cran de reglage du pistolet. — 

SCREEN SETTING (REGLER L'ECRAN) (p.60) 

Permet de i4glei lo position de i4cran de jeu. 

DEFAULT (PAR DEFAUT) 

Permet de levenlr aux param4tTages por d4taut. 

EXIT (QUITTER) 

Permet de sauvegarder les parametres et de revenlt 
Menu principol. 


Remarque : pour 
s4lectionnet DEFAULT (PAR 
DEFAUT), posINonnez ' 
cuiseur sur EXIT (QUinER)_et | 
appuyez sui “ 





OPTIONS 


CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA 
MANETTE) 

Vous pouvez personnoNset I'oflectallon des boulons de 
la manelte Dreamcost et de I’Arcade Stick. 

Sdlecllonnez le bouton 6 param^trer 6 1'olde des 
boutons et modlllez so contlguroilon d I'olde des 
boutons 


SPEED Seleclionnez I'un des 10 nlveoux de 

Vitesse de vos rdtlcules. Appuyez sur O 
pour contrdler le rdgloge. 

DEFAltLT Permet de retobllt tous les poiomdlzes 

porddtaut. 

EXIT Permet de revenir d I’dcton d'OPTIONS. 


SCREEN SETTING (REGLER L'ECRAN) 

Permet d'ajuster la position de I’ecton sur votre 
tdidviseur. 

Sdlectlonnez un objet d I'alde des boutons et 
moditlez le paiomdlre d I'alde des boutons 


WIDTH Permet cTaccroitre ou de dlmlnuei to 

lorgeur de I'dcron de ]eu. 

HEIGHT Permet d'accroitre ou de diminuet la 

hauteur de I’dcran de jeu. 

VERTICAL Permet d'aiusler la position vertlcole 

de i'ecran dejeu. 

HORIZONTAL . Permet d'o)u8ter la position horlzonlole 
de rdcran de jeu. 

DEFAULT Permet de rdtabllr la tallle et la 

position de I'dcion de jeu par d4laut. 

EXIT Permet de revenir d i'dcron d’OPTIONS. 


TOP AGENTS/MODES SPECIAUX 

TOP AGENTS 

Permet de volt le clossement pout chaque mode. 

Pour chaque mode, si votre score figure patmi les 5 mellleurs 
lorsque la partle se termlne, vous pouvez entrer votre nom. 

Sdlectlonnez un mode d lalde des boutons ## et appuyez sur le 
bouton & ou Start pour afficher le clossement. Appuyez sur le 
bouton 6 ou seleclionnez EXIT (QUITTER) pout revenir ou Menu 
principal. 

Une (ols la llste des mellleurs scores affichde, vous pouvez changer de mode d 
I'alde des boutons 4ii^. ^puyez sur le bouton B pour revenir d I'ecran prdcddent. 

MODES SPECIAUX 

Les modes sulvants ne peuvent dtre sdlectlonnes que $1 un certain nombie de criteres 
sont remplls. 

ANOTHER WORLD 

Ce mode est simllaire d lo version Arcade, soul que les schemas ennemis son! 
dlfldrenls. Le d4roulement du jeu est le mdme que dans le mode MISSION (p-52). 

MISSION SELECT 

Sdlectlonnez le NIveou ouquel vous voulez jouer. Sdlecflonnez la mission d I'alde 
des boulons et appuyez sur le bouton O ou Start pour commencer la partle. 
Appuyez sur le boulon © pout revenir au Menu principMl. 

DISPLAY OFF (SANS AFFICHAGE) 

Les consells et les objectlts ne sont pas atflchds. 



SI vous vous avdrez un agent horspair, une nouvelle mission vous seta ottrlbuee. 
suppose been dvidemment d'attiner vos techniques. Pour acedder ou rang de sui 
agent, vous devrez acqudrit, outre les techniques, des anndes d'expdrfence. 
Flnolement, vous avez tout votre temps... 
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QVARTIER GENERAL DE LA CMF 


UMlisez les toncflonnalll^s de la Dreamcast pour vous corirtscter aux st»e$ CONFIDENTIAL 
MISSION ou HITMAKER. 

Remarque : pour occeder 6 ces sites, vous devez etre prealoblement inscrit. 

Vous pouvez relouiner dans le jeu a I'alde du menu 6. Pour en savoir plus sur le 
lonctlonnemeni du ttavlgoleur Internet DREAMKEY, consuHez le manuel. 


lySCRIPTION 

Pour navlguer sur Internet, vous devez d'oboid vous irtscdre via Dreamarena. Assurez- 
vous que vous Stes blen Inscrit en font qu'ulillsoteui de Dreamkey, SI vous avez besoln 
d'alde, consultez le monuel Dreamkey. 

Renselgnemeirts ; Seririce consocnrnoteurs SEGA 
Internet : www.sega-europte.com 

T^l^phone: 0S2O37 61SS 


-c 



DOSSiERS CONFiDENTiELS DE LA CMF 


DOSSIERS CONFIDESTIELS DE LA CMF 



Void le faux ditecteur du rnus^e, 
cense &tre d I'origlne de rorganisatlon 
qui essaie de piendre le contrdle du 
satellite mililalre. Ce minoble contrdle 
un vdrttoble arsenal 6 rintdrleur mdme 
du musee. 



Void le Gdndrol, d lo tdte des (orces 
mllltolres de rorganisatlon secrdte. 
Placlde, 11 esi connu pour la tenacild de 
ses attaques et pour son aptitude d 
monlpuler les tanks. Vous pouvez dtre 
sOt de le trouver sur une ligne de tront. 
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